
 
 
 
 
 
 
 

PROGETTO 
"SAN GIUSEPPE da COPERTINO" 

( Scuola primaria) 
 
 
 
 
 
 
 

 
U.D.A. 1 I giochi e giocattoli del tempo (1600) 

 
U.D.A. 2 Le corti e i vicoli in Copertino (1600) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



LA CURIOSITA' E LA LUDICITA' INTORNO ALL'INFANZIA DI GIUSEPPE DESA 

CLASSE QUARTA 

Prerequisiti: biografia del Santo nella classe terza. 

U. D. A. 1  I GIOCHI E GIOCATTOLI DEL TEMPO (1600) 

O.F. 

• Conoscere l'infanzia di Giu-

seppe Desa evidenziandone 

l'aspetto ludico e la curiosi-

tà. 

O. S. A. 

• Conoscere i giochi più co-

muni in uso a Copertino nel 

1600. 

• Conoscere in che modo Giu-

seppe Desa ha partecipato al 

gioco con i pari. 

• Conoscere l'esistenza e le ca-

ratteristiche dei giocattoli 

nel 1600. 
 

METODI 

• Ricerca e analisi di fonti do-

cumentarie scritte ed icono-

grafiche. 

• Ricerche individuali e di 

gruppo. 

ATTIVITÀ 

•  Conversazioni guidate. 

•  Interviste. 

• Illustrazioni e cartelloni di 

sintesi. 

• Realizzazione di alcuni gio-

cattoli del tempo. 

VERIFICA 

•  Prove scritte. 

•  Colloquio insegnante allie-

vo. 

•  Osservazione diretta. 

•  Prove strutturate e semi-

strutturate. 

SOLUZIONI ORGANIZ-
ZATIVE 

•  Distribuzione delle classi in 

gruppi di livello, di compito 

o elettivi a seconda delle at-

tività da svolgere. 

RACCORDI PLURI, INTER E TRANSDISCIPLINARI 

Italiano: testi descrittivi 

Arte e immagine: analisi delle fonti e realizzazione grafico-

pittorica dei giochi e giocattoli del tempo 

Storia: ricerca di fonti riguardanti i giochi e i giocattoli in uso a 

Copertino nel 1600 

Religione: ricerca e riflessione sul se e come Giuseppe Desa ab-

bia preso al gioco tra i pari 

Attività laboratoriali: realizzazione di raccolta documentaria 

attraverso l'uso delle I.C.T.. 

DURATA DELLE ATTIVITA' 

Per la realizzazione dell'U.D.A. sono previste n° 60 ore di attività 

exstracurricolari. 

 
































